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Regla 31. Cuatro Bolas (Four-Ball) en el Juego por Golpes

Definiciones: Todos los términos con definicién aparecen escritos en Itdlica (cursiva) y estan
ordenados alfabéticamente en la seccién Definiciones. Ver pagina...

31-1. General

En una competicion cuatro bolas (four ball) en el juego por golpes, dos competidores juegan de
compaferos y cada uno juega su propia bola. El resultado mas bajo de los compadieros es el
resultado del hoyo. Si un compafiero no termina el juego de un hoyo, no hay penalidad.

Las Reglas de Golf, en tanto no estén en desacuerdo con las siguientes Reglas especificas, se
aplican a una competicion cuatro bolas (four ball) en el juego por golpes.

31-2. Representacion del Bando

Un bando puede ser representado por cualquiera de los comparieros para toda o una parte de la
vuelta estipulada; no es necesario que estén presentes ambos compafieros. Un competidor
ausente puede unirse a su compafero entre hoyos, pero no durante el juego de un hoyo.

31-3. Maximo de Catorce Palos
por una infraccién de las Reglas 4-3a (iii) o 4-4 de cualquiera de los
companeros.

31-4. Anotacion de Resultados

El marcador esta obligado a anotar, en cada hoyo, solamente el resultado bruto del comparnero
cuyo resultado ha de contar. Los resultados brutos que van a contar deben ser individualmente
identificables; de otra manera . Solo uno de los compaferos necesita
ser responsable del cumplimiento de la Regla 6-6b.

(Resultado equivocado - ver la Regla 31-7a).

31-5. Orden de Juego
Las bolas que pertenecen a un mismo bando pueden jugarse en el orden que el bando considere
oportuno.

31-6. Bola Equivocada
Si un competidor ejecuta un golpe a una bola equivocada que no esta en un obstdculo,

y debe corregir su error jugando la bola correcta o procediendo bajo las
Reglas. Su compafiero no incurre en penalidad aunque la bola equivocada le pertenezca.
Si la bola equivocada pertenece a otro competidor, su propietario debe colocar una bola en el
punto desde el que fue jugada por primera vez la bola equivocada.

31-7. Penalidades de Descalificacion
a. Infraccion por Un Compaiiero
por infraccién de alguno de los compafieros de
cualquiera de las Reglas siguientes:
Regla 1-3 Acuerdo para Excluir Reglas
Regla 3-4 Negativa a Cumplir una Regla
Regla 4-1 6 4-2 Palos
Regla 5-1 6 5-2 La Bola

Regla 6-2b Handicap (jugar con uno mas alto; no anotar el handicap)

Regla 6-4 Caddie (tener mas de un caddie a la vez; no corregir la infraccidon
inmediatamente)

Regla 6-6b Firmar y Devolver la Tarjeta

Regla 6-6d Resultado Equivocado para el Hoyo, por ejemplo, cuando el resultado anotado del

compafero cuyo resultado va a contar es mas bajo del realmente obtenido. Si el resultado
anotado del compafiero cuyo resultado va a contar es mas alto del realmente obtenido, se
mantiene el mismo.

Regla 6-7 Demora indebida; Juego Lento (reincidencia)

Regla 7-1 Practicar Antes o Entre Vueltas

Regla 14-3 Dispositivos Artificiales y Equipos Insolitos

Regla 31-4 Resultados Brutos que Cuentan y no son Individualmente Identificables.

b. Infraccion por Ambos Compaieros de Bando

(i) por una infraccién de ambos de la Regla 6-3 (Horario de Salida y Grupos) o de la Regla 6-8
(Interrupcién del Juego), o
(i) si, en el mismo hoyo, cada compafiero infringe una Regla cuya penalidad sea la descalificacion



de la competicién o para un hoyo.

c. Para el Hoyo Solamente

En todos los demas casos en que la infraccion de una Regla daria lugar a la descalificacion,
31-8. Otras Penalidades

Si la infraccidon de una Regla por un competidor ayuda al juego de su companiero,

En todos los demas casos en donde un competidor incurre en penalidad por infraccion de una
Regla, la penalidad no se aplica a su compafiero.
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