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LOS PALOS Y LA BOLA

El R & A se reserva el derecho, en cualquier momento, a cambiar las Reglas relativas a los palos y
la bola (ver Apéndices II y III) y hacer o cambiar las interpretaciones relacionadas con esas
Reglas.

Regla 4. Los Palos

Un jugador que tenga alguna duda sobre la conformidad de un palo deberia consultar con la Real
Federacion Espanola de Golf.

Un fabricante deberia presentar a la Real Federacion Espafiola de Golf dos muestras de un palo
que se propone fabricar para que resuelva si dicho palo es conforme a las Reglas. Si el fabricante
no presenta una muestra o espera por una decision antes de fabricar y/o comercializar el palo, el
fabricante asume el riesgo de una decisién en la que el palo no es conforme con las Reglas.
Cualquier muestra presentada a la Real Federacion Espafiola de Golf quedara en propiedad de la
misma a efectos de referencia. La Real Federacion Espafiola de Golf enviara una de las muestras al
R &A.

Definiciones: Todos los términos con definicidn aparecen escritos en Italica (cursiva) y estan
ordenados alfabéticamente en la seccién Definiciones. Ver pagina...

4-1. Forma y Construccion de los Palos

a. General

Los palos de un jugador deben ser conformes con esta Regla y con las provisiones,
especificaciones e interpretaciones establecidas en el Apéndice II.

b. Desgaste y Alteraciones

Un palo que es conforme con las Reglas cuando es nuevo, se considera que es conforme después
de un desgaste producido por su uso normal. Cualquier parte de un palo que ha sido alterada
intencionadamente se considerara como nueva y debe, en su estado alterado, ser conforme con
las Reglas.

4-2. Caracteristicas de Juego Cambiadas y Materiales Extrafios

a. Caracteristicas de Juego Cambiadas
Durante una vuelta estipulada, las caracteristicas de juego de un palo no deben ser cambiadas
intencionadamente por ajuste o por cualquier otro medio.

b. Materiales Extranos
No deben aplicarse materiales extrafios a la cara del palo con el propdsito de influir en el
movimiento de la bola.

4-3 Palos Dafnados; Reparacion y Sustitucion

a. Daio en el Curso Normal del Juego

Si, durante una vuelta estipulada, el palo de un jugador se dafia en el curso normal del juego, éste
puede:

(i) usar el palo en su estado dafado por lo que falta de la vuelta estipulada; o

(ii) repararlo o mandarlo reparar sin demorar indebidamente el juego; o

(iii) como opcidn adicional, sélo si el palo esta inservible para el juego, sustituir el palo con
cualquier otro palo. La sustitucion del palo no debe demorar indebidamente el juego, y no debe
hacerse tomando prestado un palo seleccionado para el juego por cualquier otra persona que esté
jugando en el campo.

Nota: Un palo esta inservible para el juego si esta sustancialmente dafiado, por ejemplo, si la
varilla esta mellada, doblada significativamente o se parte en pedazos; la cabeza del palo queda
suelta o desprendida o deformada de forma significativa; o el grip queda suelto. Un palo no esta
inservible para el juego solamente porque la base del palo (lie) o el angulo de elevacion (loft) ha
sido alterado o la cabeza del palo esta rayada.
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b. Daflado Fuera del Curso Normal del Juego

Si, durante una vuelta estipulada, el palo de un jugador se dafa sin que ocurra en el curso normal
del juego y como consecuencia no cumple con las normas o se cambian sus caracteristicas de
juego, el palo no podra posteriormente ser utilizado o sustituido durante la vuelta.

c. Daifado Antes de la Vuelta
Un jugador puede utilizar un palo que se ha dafiado antes de una vuelta con tal de que el palo se
ajuste a las Reglas en su estado dafiado.

Los dafios producidos en un palo antes de una vuelta pueden ser reparados durante la vuelta,
siempre que no se cambien las caracteristicas de juego del palo y no se demore indebidamente el
juego.

(Demora indebida - ver la Regla 6-7)
4-4. Maximo de Catorce Palos

a. Seleccion y Adicién de Palos

El jugador no debe iniciar una vuelta estipulada con mas de catorce palos. Queda limitado a los
palos asi seleccionados para esa vuelta excepto que, si comenzé con menos de catorce palos,
puede afadir otros siempre que el nimero total no exceda de catorce.

La adicidén de un(os) palo(s) no debe demorar indebidamente el juego (Regla 6-7) y el jugador no
afiadira o pedira prestado ningun palo elegido para el juego por cualquier otra persona que esté
jugando en el campo.

b. Los Compaieros Pueden Compartir Palos
Los companferos pueden compartir palos, siempre que el nimero total de palos llevados por los
compafieros para compartir no exceda de catorce.

c. Palos en Exceso Declarados Fuera de Juego

Cualquier palo o palos llevados o usados infringiendo la Regla 4-3a (iii) o la 4-4 deben ser
declarados fuera de juego por el jugador a su contrario en el juego por hoyos 0 a su marcador o a
un compafiero competidor en el juego por golpes, inmediatamente después de que se descubra
qgue ha habido una infracciéon. El jugador no usara el palo o palos por lo que reste de la vuelta
estipulada.



