
C O N T E N I D O 

INTRODUCCIÓN 

COMO UTILIZAR El LIBRO DE REGLAS 

PRINCIPALES CAMBIOS 

 

SECCIÓN  I. Etiqueta 

II. Definiciones 
III. Las Reglas del Juego 

EL JUEGO  1. El Juego 

2. El Juego por Hoyos 
3. El Juego por Golpes 

 

LOS PALOS Y  4. Los Palos 

LA BOLA  5. La Bola 

 

RESPONSABILIDADES  6. El Jugador 

DEL JUGADOR  7. Práctica 

8. Consejo; Indicación de la Línea de Juego 
9. Información sobre los Golpes que Llevan 

 

ORDEN DE JUEGO 10. Orden de Juego 

 

EL LUGAR DE SALIDA 11. El Lugar de Salida 

 

JUGANDO LA BOLA 12. Búsqueda e Identificación de la Bola 

13. La Bola se Jugará como Repose 
14. Golpeando la Bola 
15. Bola Equivocada; Bola Sustituta 

 

EL GREEN                      16.       El Green 

17.       La Bandera 

 



BOLA MOVIDA,  18. Bola en Reposo Movida 

DESVIADA O  19. Bola en Movimiento Desviada o Detenida 

DETENIDA 

 

SITUACIONES Y  20. Levantar, Dropar y Colocar; 

PROCEDIMIENTOS  Jugar desde Lugar Equivocado 

DE ALIVIO  21. Limpiar la Bola 

   22. Bola que Interfier o Ayuda al Juego 

23. Impedimentos Sueltos 
24. Obstrucciones 
25. Condiciones Anormales del Terreno, 

Bola Empotrada y Green Impropio 

26. Obstáculos de Agua (incluyendo  

Obstáculos de Agua Lateral) 

27. Bola Perdida o Fuera de Límites; 

Bola Provisional 

28. Bola Injugable 

 

OTRAS   29. Threesomes and Foursomes 

MODALIDADES  30. Tres Bolas, Mejor Bola (Best Ball)  

DE JUEGO   y Cuatro Bolas (Four Ball) en Juego por Hoyos 

31. Cuatro Bolas (Four Ball) en el Juego por Golpes 
32. Competiciones Contra Bogey, 

Contra Par y Stableford 

 

ADMINISTRACION 33. El Comité 

   34. Disputas y Decisiones 


